TEKNOLOJi

OYUN
ZAMANL...

on zamanlarda yapilan cesitli arastirma-

lar, bilgisayar oyun pazarinin diinya gene-

linde hizla gelistigini ortaya koyuyor. Gart-

ner tarafindan 2011 yilinda yayinlanan ra-

pora gore 2010 yilinda kiresel oyun pazarinin hacmi
67 milyar dolar iken, 2011 yilinda ytizde 104 artis ile
74 milyar dolara ulasmis durumda. Uzmanlarin yapti-
g1 tahminlere gore 2015 yilinda oyun pazarinin yakla-
stk 112 milyar dolarlik bir hacme ulasmasi bekleniyor.
Raporda oyun yazilimlarinin, pazar
icindeki payr 2011 yili igin ylzde
60 iken, 2015 yilii¢cin bu oranin
ylzde 50'ye disecegi, bunun
yaninda yUzde 16 pazar payina
sahip olan online oyunlarin ise

Tirkiye yazilim pazarinin gelismesi ve diinya
da s6z sahibi olmasi i¢in kisilerin yaraticiliklari
ile girigimcilik ruhlarinin ortaya ¢ikarilacag

2015 yilinda ytzde 25 oranina yikselecedi ongoruli-
yor. Turkiye'deki oyun pazarinin kagak ithalat ve kop-
ya oyunlar dikkate alindiginda dahi, 200 milyon dolari

oyunlarinin egitim sisteminin bir parcgasi olarak
1Y B TGE | kapsaminda degerlendirilmesi
yerinde olacak.

yaninda 2015 yilinda Turkiye oyun pazarinin 1 milyar
dolara ulagmasi yontinde tahminler yapiliyor. Goril-
digu gibi dinya oyun pazarindan aldigimiz pay ol-

onlemlerin alinmasinda yarar var. Bilgisayar ¢ buldugu arastirmacilar tarafindan belirtiliyor. Bunun

dukga kucuk. Oysaki geng bir niifusa sahip olmamiza
karsin ya oyun oynamayi sevmiyoruz ya da teknolojik
ve maddi imkansizliklardan dolayr istesek bile oyna-
yamiyoruz. Buna karsin TUIK tarafindan aciklanan "Ha-
nelerde Bilisim Teknolojileri Kullanimi” istatistiklerini
inceledigimizde farkli bir durum ortaya ¢ikiyor. 2011
yili istatistiklerine gore hanelerin yiizde 57'sinde ma-
salstl bilgisayar ve/veya tasinabilir bilgisayar, ylzde
92'sinde de cep telefonu bulunuyor. Bunun yaninda
hanelerde ylzde 4 gibi bir oranda da oyun konsolu
var. Aslinda tlkemizde en azindan oyun oynamakigin
gerekli olan teknolojik altyapinin bulundugunu séy-
lemek yanlis olmaz saninm. Bu durumda yine TUIK
tarafindan yapilan ankette yer alan internetin kulla-
nim amaglarini belirlemek icin sorulan sorunun sece-
nekleri arasinda yer alan "Oyun, muzik, film, gorintd
indirme veya oynatma” se¢enegi 2010 yili sonuglari-
na gore ylzde 51 oraninda secilmis. Daha degisik bir
ifade ile internetin kullanim amaclan arasinda eglen-




2011-2015
Diinya Oyun Pazari (milyar dolar)

‘ 2011 ‘ 2013 ‘ 2015

Oyun donanimi 17,797 24,621 27,354
Oyun yazilimi 44,730 51,129 56,512
Online oyunlar 11,899 21,453 28,298
Toplam 74,426 97,204 | 112,163

Kaynak: Gartner (Haziran 2011)

ce Ust siralarda yer aliyor. Ayni sorunun 2011 yilinda-
ki secenekleri arasinda bu secenek olmadigindan do-
layr degisimi hakkinda bir yorumda bulunamiyoruz.

OYUN YAZILIMLARI EKONOMIYE KATKI
SAGLIYOR

Oyun yazilimlarinin gelistirilmesi ve ekonomiye
getirdigi katkilar Uzerinde ayrica durmakta yarar var.
Bilgisayar oyunlari, sanildiginin aksine basit ve ko-
laylikla herkes tarafindan gelistirilen yazilimlar degil.
Oncelikle glclii donanimlar ve animasyonlarin ha-
zirlanacadi zel yazilimlarin olmasi gerekmekte. Bu-
nun yaninda oyunda takip edilecek senaryolarin in-
teraktif bir dustince ile hazirlanmasi ve simile edil-
mesi sonucunda, oyuncunun davraniglarina gore
senaryonun aninda degismesi gerekiyor. Bazi gele-
cek dustndrleri, 5Sntimuzdeki 50 yillik stirede sinema
filmlerinin artik buyUk platolar yerine, G¢ boyutlu ani-
masyonlar halinde bilgisayar basinda hazirlanacagin
ileri strdyor. Buradan hareketle, oyun yaziimlarinin
gelistiriimesinde belli bir birikime sahip olan firmalar
ve Ulkeler bu sektorde daha fazla séz sahibi olacaklar.

Tarkiyede  oyun gelistirilme-
si konusunda yapilan calismalar kimi zaman basa-

yazilimlarinin

n hikayelerinin yasanmasina neden oluyor. iki Ttrk
bilgisayar mihendisi tarafindan gelistirilen ve pro-
je asamasindayken yeterli maddi destegi bulamayan
Mount&Blade isimli oyun basta ABD olmak tizere top-
lamda 1 milyon Gzerinde satis yaparak, 3 milyon dola-
ra yakin ciro elde etti.

Hazirlayan: Dr. Atilla YARDIMCI

(TOBB Bilgi Hizmetleri Daire Baskant) i

OYUN YAZILIMLARINI
GELISTIRMEK YARATICILIK
GEREKTIRiYOR

Bilgisayarda oyun oynamak fik-
ri, ¢zellikle ¢ocuklar dikkate aldigimiz-
da, anne-babalar tarafindan bazen yan-
lis anlasiliyor. Dogal olarak ¢ocuk gelisi-
mini olumsuz etkileyecek senaryoya sa-
hip oyunlara belli kisitlar ile erigilmesin-
de yarar var. Oyun olarak sadece siddet
iceren unsurlarin oldugu, canavarlarin

yok edildigi ya da gercek hayatta olmasi
imkansiz bazi olaylarin gerceklestigi dtn-
yalar anlasiimamali. GinimUzde oyna-
yarak ¢gretme ve 6grenme kavramlari egitim sistemlerinin icinde yer almaya baslad!. Bilgi-
sayar oyunlarinin dogru kurgulandigi ve zamaninda destek araci olarak kullanildigr durum-
larda gelisime katkida bulundugu iddia ediliyor.

Yazilim gelistirme alaninda kisisel yaraticilik 6zelliklerinin kullaniimasi bilgiye hiikmet-
me ve pazarlama konularinda avantaj sagliyor. Dinyanin en biyuk firmalarr arasinda tek-
noloji Ureticileri yaninda yazilim firmalarinin da yer almasi rastlanti degil. Gelistirilen her-
hangi bir teknolojik Grtintn verimli calisabilmesi icin kendisinden istenenleri dogru algi-
lamasi, yorumlamasi ve gereklerini yerine getirmesi icin yaziimlardan yararlaniliyor. Turki-
ye yazilim pazarinin gelistiriimesi ve diinya da bu alanda s¢z sahibi olmasi igin kisilerin ya-
raticiliklar ile girisimcilik ruhlarinin ortaya cikarilacagi 6nlemlerin alinmasinda yarar var. Ya-
raticilik genetik temelli olmakla birlikte erken yaslarda dogru yonlendirme ve egitici oyun-
lar oynayarak gelistirilebilen bir &zellik. Bu nedenle bilgisayar oyunlarinin egitim sisteminin
bir parcasi olarak FATIH Projesi kapsaminda degerlendiriimesi ve mfredatlarin da buna
uygun dizenlenmesi yerinde olacak. Kontrol altina alinmayan ve bilingsiz bicimde gelisen
pazarlarin, sabun képugu gibi kalici olmayacad ve zararli etkilerinin uzun sire giderileme-
yeceginin bilinmesinde yarar var.

Mart 2012 » EKONOMIK FORUM 55
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